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GUIDE DE L'EXPERT

Ce guide consiste a préparer les personnes intéressées a occuper ce poste en leur transmettant
des informations pertinentes concernant les Olympiades québécoises des meétiers et des
technologies ainsi que leur réle en tant qu’expert. Les points abordés sont les suivants :

e Description des Olympiades des métiers et des technologies P. 2
¢ Mandat de I’expert de contenu P.3
o Modalités P.3
e Clarification des réles : Expert de contenu vs Chef d’atelier vs Juge P.3
e Taches a réaliser P. 4-5
e Présence requise / Date et lieu P.6
e Systéme de notation et d’évaluation P. 6-7
e Documentation P.7

DESCRIPTION DES OLYMPIADES DES METIERS ET DES TECHNOLOGIES

Organisées par Compétences Québec et soutenues par des partenaires engagés, les Olympiades
québécoises des métiers et des technologies sont des compétitions de métiers de haut niveau
qui mettent en lumiéere le savoir-faire et le talent de celles et ceux qui ont choisi de se qualifier dans
un programme de formation professionnelle ou technique.

Les Olympiades québécoises des métiers et des technologies débutent par une cérémonie
d’'ouverture a laquelle prennent part toutes les régions du Québec. Par la suite, les compétitions
sont d’une durée de 12 heures répartie sur 2 jours pendant lesquels prés de 300 compétiteurs
rivalisent d’adresse pour résoudre des problemes concrets rencontrés dans leur métier. La
précision, la rapidité d’exécution, I'utilisation optimale de I'équipement et des matériaux, la sécurité
sont autant de contraintes a respecter.

Les compétitions sont présentées dans plus d’une trentaine de métiers tels qu’assistance soins
infirmiers, charpenterie-menuiserie, coiffure, cuisine, électricité, électronique industrielle,
mécanique automobile, mécanique industrielle, mécatronique, secrétariat, soudage, etc. La
notation des candidats est assurée par des juges de l'industrie ou du milieu de I'enseignement. Les
Olympiades québécoises s’achévent avec la cérémonie de remise des médailles, point culminant
de I'événement, qui permet de célébrer et de valoriser celles et ceux qui ont choisi de s’engager
dans les filieres de formation professionnelle et technique.

Cet événement unique, ouvert au public et aux visiteurs scolaires, offre une expérience d’orientation
incomparable grace a I'observation et I'exploration des métiers spécialisés.

Au terme de cette compétition, certains compétiteurs seront invités & intégrer Equipe Québec qui
participe aux Olympiades canadiennes des métiers et des technologies. Les compétiteurs les plus
performants de I'événement canadien intégreront Equipe Canada qui participera au prochain
Mondial des métiers (WorldSkills).

Les Olympiades québécoises des métiers et des technologies constituent une vitrine
exceptionnelle pour la formation professionnelle et technique. Il s’agit du plus grand
événement dédié a la promotion des métiers spécialisés au Québec.

www.olympiadesmetiers.quebec
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IMANDAT DE L’EXPERT DE CONTENU

Depuis 1992, plusieurs spécialistes, issus du milieu de I'enseignement ou de I'industrie et bien au
fait des pratiques qui ont cours dans leur domaine, ont agi a titre d’experts de contenu pour
organiser différents concours a l'intention des jeunes inscrits en formation professionnelle ou
technique.

Le mandat de I'expert est de deux ans et en collaboration avec Compétences Québec, il est
responsable de concevoir et de mettre en place un examen pratique d’'une durée de 12 heures
destiné aux finalistes de sa discipline.

MODALITES

Pour Compétences Québec, I'expert agis a titre de bénévole et doit étre prét a donner de son temps
et en mesure de se libérer durant les Olympiades québécoises (1 semaine les années impaires).
Aucune rémunération n’est accordée ni aucune allocation de remplacement. Cependant, les
différentes dépenses engagées pour accomplir son mandat lui sont remboursées (frais de
déplacement, repas, hébergement). L'expert doit participer a une réunion de coordination en début
d’année.

La personne doit obtenir I'aval de son supérieur immédiat, car, peu importe que son établissement
de formation ait ou non un participant aux Olympiades, elle doit étre présente sur le site durant la
semaine des Olympiades pour le montage, I'administration du concours et le démontage de la
compétition.

CLARIFICATION DES ROLES : EXPERT DE CONTENU VS CHEF D’ATELIER VS JUGE

EXPERT DE CONTENU

Un expert de contenu est le responsable technique principal du métier pour les Olympiades
québécoises des métiers et des technologies. Il est responsable de I'élaboration des documents
officiels du métiers (épreuves, projets, consignes, etc.) ainsi que du devis technique. |l doit définir
les criteres d’évaluation et s’assurer qu'ils respectent les standards du métier. |l est responsable du
recrutement des juges et doit participer a plusieurs rencontres de planification avec I'équipe de
Compétences Québec. Lors de I'événement, il est le maitre d’ceuvre de la compétition du métier.

CHEF D’ATELIER

Le role d’un chef d’atelier est d’assister I'expert de contenu dans la logistique de la compétition. En
amont de la compétition, il peut contribuer a I'élaboration des épreuves et du devis technique et
participer aux différentes rencontres de planification. Lors de I'événement, le chef d’atelier peut,
entre autres, étre responsable des installations de I'aire de compétition, assurer la préparation des
équipements et/ou des matériaux nécessaires aux épreuves, veiller a la sécurité, a l'ordre et la
propreté des espaces. Il doit signaler et rendre compte de toute problématique technique a I'expert
et accompagner celui-ci dans le bon déroulement de la compétition.

JUGE

Le r6le d’un juge est d’assurer une évaluation juste, rigoureuse et conforme aux standards de
l'industrie a partir des grilles de notation congues par I'expert de contenu.

Le jury peut étre constitué de :
e Spécialistes issus du milieu professionnel, reconnu pour leur expertise dans la discipline
évaluée;
e Entraineurs-accompagnateurs provenant des différentes régions présentant un candidat.
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TACHES A REALISER

DESCRIPTION DE CONCOURS

Une description de concours est un document officiel préparé pour chaque métier en compétition.
Il constitue un guide technique complet destiné a soutenir la préparation des participants. Ce
document présente I'ensemble des éléments essentiels liées au métier : compétences évaluées,
méthode de notation, modalités organisationnelles, exigences en matiére de santé et sécurité, ainsi
que toute autre information pertinente.

L'expert est responsable de rédiger cette description, qui précise notamment le contenu de
'examen pratique. Compétences Québec met a sa disposition un gabarit, accompagne la
préparation du document et en assure la diffusion sur le site Web des Olympiades.

Echéance : 1 an avant I'événement
Diffusion : En septembre précédent I'’événement

DEVIS TECHNIQUE

Le devis technique regroupe toutes les informations matérielles et techniques nécessaires au
montage du site des compétitions. Chaque expert doit élaborer le devis propre a sa discipline.
L'ensemble de ces documents forme le devis technique officiel des Olympiades québécoises des
métiers et des technologies.

L'expert y inscrit tout le matériel requis pour la compétition, en tenant compte que I'événement se
déroule dans un centre d’exposition et que tout doit étre acheminé sur place.
Le devis précise ce qui est fourni par Compétences Québec ou les commanditaires/fournisseurs.

Ce document permet a Compétences Québec de centraliser tous les besoins (clous, bois, aliments,
tables, voitures, prises électriques, etc.) et facilite la recherche de partenaires, I'achat ou 'emprunt
de matériel ainsi que la coordination avec les différents services techniques (électricien, plomberie,
téléphonie, transport, etc.).

Un guide explicatif et un gabarit sont fournis a I'expert.

Echéance : Décembre avant I'événement
Diffusion : Aucune

DOCUMENTATION A DIFFUSER AVANT L’EVENEMENT

Pour certaines disciplines, il est nécessaire de transmettre aux candidates et candidats des
informations préparatoires.

L'expert a donc la responsabilité de rédiger lesdits documents et doit les acheminer a Compétences
Québec afin que ceux-ci soient diffusés sur le site web des Olympiades. Il peut s’agir de plans avec
ou sans cotation, de guides de préparation, d’horaires, de recettes, etc.

Echéance : 3 mois avant 'événement
Diffusion : Ces documents seront mis en ligne environ 2 mois avant la tenue de I'événement
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EXAMEN FINAL

L'expert doit concevoir un examen pratique d’environ 12 heures, réparti sur deux journées de
compétition. Il doit tenir compte du fait qu’entre les deux jours, les participantes et participants
peuvent consulter leur entraineur.

Les épreuves doivent reproduire des situations réelles du marché du travail. L'expert agit ainsi
comme un employeur qui confie des taches représentatives du métier.

Les versions électroniques finales doivent étre transmises a Compétences Québec avant
'événement.

Echéance : 1 mois avant I'événement
Diffusion : Lors de I'événement

GRILLE DE NOTATION

L'expert doit concevoir une grille de notation destinée aux juges. Un résumé de cette grille sera
publié sur le site web des Olympiades.

Compétences Québec fournit un gabarit et un guide d'utilisation afin d’assurer une structure
uniforme. Les notes sont saisies dans le systéme « CIS » (Compétition Information System), utilisé
également aux Olympiades canadiennes et au Mondial des métiers.

Echéance : Mi-février
Diffusion : Résumé publié 2 mois avant I'’événement

FORMATION DES JURYS

L'expert doit constituer un jury composé de spécialistes de I'industrie ou d’entraineurs. Un jury mixte
est également possible. Le nombre de juges varie selon la nature de I'examen.

Pour les disciplines du secteur de la construction, la CCQ (Commission de la construction du
Québec) fournit les juges.

Echéance : Mi-mars
Diffusion : Lors de 'événement

PLAN DU SITE

Compétences Québec réalise le plan du site de compétition en collaboration avec I'expert,
notamment pour 'emplacement des appareils et postes de travail.

AMENAGEMENT DU SITE

Au moment du montage, I'expert doit se rendre sur le site pour superviser 'aménagement de son
atelier et assurer 'administration de I'examen final.
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PRESENCE REQUISE / DATE ET LIEU

Les Olympiades québécoises des métiers et des technologies auront lieu du 26 avril au 1¢" mai
2027, au Centre de foires de Québec, situé au 2005, rue de I'Exposition, Québec (Qc) G1L 0B7.

En tant qu’expert de contenu, responsable de votre métier en compétition, votre présence est
requise pour toute la durée de I'événement, incluant le montage et le démontage de votre espace.
Lundi, 26 avril Montage du site pour les métiers lourds

Mardi, 27 avril Montage du site pour les métiers légers et suite du montage pour les
métiers lourds

Mercredi, 28 avril Fin du montage

Cérémonie d’ouverture et prise en charge des postes de travail

Jeudi, 29 avril Jour 1 des compétitions
Vendredi, 30 avril Jour 2 des compétitions, fin des évaluations et démontage
Samedi, 1¢" mai Démontage

Cérémonie de remise des médailles

SYSTEME DE NOTATION ET D’EVALUATION

Compétences Québec utilise le « CIS » (compétition information system) pour la saisie des notes.
Il s’agit du méme systéme utilisé aux Olympiades canadiennes et au Mondial des métiers. La
notation se fait via une tablette électronique, fourni par Compétences Québec, et dans laquelle
toutes les notes sont entrées directement, en temps réel.

SYSTEME DE NOTATION

Les épreuves sont notées sur la base des critéres et compétences du métier spécifié dans la
description de concours. La grille de notation permet de définir la répartition des points et le
résultat final doit étre sur 100 points. Le CIS (Competition Information System) est utilisé pour
gérer les différents aspects de la notation.

METHODES D’EVALUATION
L’évaluation se divise en deux grandes méthodes : la mesure et le jugement.

La « mesure » est utilisée pour obtenir une évaluation précise d'un élément ou d’'un rendement qui
peut et qui doit étre mesuré de fagon rigoureuse. On y a recours dans les situations ou il ne peuty
avoir d’ambiguité. L'aspect a évaluer doit étre mesurable, dénombrable, calculable, binaire,
indiscutable.

Le « jugement » est utilisé pour évaluer la qualité d’un travail et cette évaluation peut varier
légérement selon le point de vue lorsque sont appliqués des critéres externes. Ce type
d’évaluation doit étre fait avec deux ou trois juges simultanément et ils doivent utiliser une échelle
de 0 a 3 basé sur les standards de la profession :

e 0 Inacceptable. N’atteint pas les normes de I'industrie

o 1 Acceptable. Atteint les normes de l'industrie

o 2 Atteint les normes de I'industrie, les dépasse pour certains aspects
e 3 Excellente réalisation par rapport aux normes de l’industrie

Il ne peut y avoir qu’un point d’écart entre la note la plus haute et la plus basse pour le jugement
d’'un méme aspect. En cas d’écart de plus d’un point, une discussion entre jurés est autorisée et
une nouvelle notation devra étre effectuée. Une procédure existe pour chacun des métiers, en cas
de bris d’égalité.
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Notation de la santé et sécurité durant le concours

La sécurité sera évaluée d’'une fagon constante pendant toute la durée du concours. Les normes
de l'industrie en matiére de santé et de sécurité doivent étre respectées lors de la compétition.

Chaque manquement sera signalé dés que constaté. Le candidat devra corriger la situation avant
de reprendre le travail et il se verra pénalisé. Un candidat qui persiste dans un comportement
dangereux pour lui et/ou les autres, pourrait se voir pénalisé de tous les points d’'une épreuve ou
étre disqualifié du concours.

DOCUMENTATION

Nous vous invitons a prendre connaissance des documents liés a I'événement et a votre métier qui
sont disponibles sur le site Web des Olympiades : https://olympiadesmetiers.quebec/

Liste des documents :

e Reéglement du concours
¢ Documents relatifs au métier
e Tutoriel sur le systéme de notation

Vidéo Olympiades : https://www.youtube.com/watch?v=D-QF WDkK5BE&t=4s

PLONGE DANS UNE EXPERIENCE UNIQUE !

S’engager dans 'aventure des Olympiades, c’est :

+ Faire rayonner son métier

“ Vivre une aventure humaine enrichissante

“ Relever un défi professionnel stimulant

% Prendre part a un projet fédérateur et mobilisateur

< Etablir un réseau avec du personnel enseignant des cégeps et des centres de formation

professionnelle

Olympiades
québécoises
des Métiers st
technologies
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